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VIl FEIRA DE CIENCIAS E ARTE DO COLEGIO OBJETIVO JUAZEIRO - 2022
VII EXPOBJETIVO

Tema: O mundo pos-pandemia e 0s avancos tecnoldgicos.

Lema: Oportunidades e dilemas no mundo contemporéaneo!

1.

IDENTIFICACAO

1.1. Definicdo: “Oportunidades e dilemas no mundo contemporaneo”
1.2. Modalidade: Confecc¢éo e exposicdo de trabalhos.

1.3. Equipe responsavel: NEO

1.4. Organizadores: Equipe Pedagdgica e Coordenacéo de Area.

1.5. Publico-alvo: Os alunos da escola bem como a comunidade local.

1.6. Culminéncia: Projetos dos docentes e trabalhos realizados pelos alunos.

INTRODUCAO:

A abordagem do tema “O mundo pés-pandemia e os avangos tecnoldgicos” provoca uma reflexao
sobre tudo do que vivemos; a pandemia da COVID-19 nos forgou a repensar muito em nossos habitos e
costumes, nos fez reinventar formas de nos relacionar com o mundo e nos trouxe importantes reflexdes sobre
0 que realmente importa para nossas vidas, bem como, sobre os resultados das nossas atitudes em relagéo
ndo s6 ao meio ambiente, mas também a vida humana. O impacto que a pandemia causou na vida das pessoas
com: a perda de seus entes queridos, no cotidiano, no meio ambiente, causando assim, mudanc¢as em ambitos
familiares, sociais e comerciais. O isolamento social causou efeitos em algumas familias de forma positiva,
como aproximacao e unido, em outras, a separac¢ao; consequéncias que foram comprovadas por varios dados
estatisticos, assim como, novas doengas que estéo relacionadas a esse periodo de isolamento, segundo uma
pesquisa feita em maio pela Associacdo Brasileira de Psiquiatria (ABP) mostrou que cerca de 90% dos 400
psiquiatras destacaram o agravamento de quadros de saude mental em seus pacientes devido a pandemia do
Nnovo coronavirus.

A psiquiatra da Escola Paulista de Medicina da Universidade Federal de S&o Paulo, Danielle H. Admoni,
destacou que, durante a pandemia, varias doencgas psicossomaticas tiveram incidéncia maior, principalmente
as que parecem com os sintomas da covid-19. “Se agravaram os sintomas que podem parecer com quadro de
covid-19, ou seja, as pessoas tém muito medo de adquirir a doenga, ficam ansiosas e preocupadas e passam
a ter sintomas parecidos com os da doenca que temem, piorando ainda mais o quadro ansioso”.

“Varios efeitos negativos foram observados nesses ultimos dois anos e meio, com a pandemia, inimeras
eclosdes provocadas pelo “novo” coronavirus (na verdade, uma nova e mais agressiva mutagao da Corona)”
colocam em evidéncia o protagonismo de ao menos dois possiveis cenarios extremos para a sobrevivéncia da
vida no planeta. De um lado, o retorno a uma distopia de sociedades confinadas no isolamento, sem vinculos
de sociabilidade e com o predominio de trabalhos terceirizados, dados mostram que “De fato, desde 11 de
marco de 2020, quando eclodiu a pandemia, enquanto 42,6 milhées de trabalhadores solicitaram auxilio-
desemprego, 1% dos bilionarios norte-americanos vira a sua riqueza acrescida em mais de US$ 565 bilhdes.
Como resultado dessa dinamica perversa no nivel mundial, apenas 26 bilionarios acumulam uma riqueza
superior a metade mais pobre da humanidade. No extremo oposto, poderemos ser testemunhas do
renascimento de uma sociedade verdadeiramente ambiental, social e eticamente sustentavel, que diante de
tantas dificuldades se reinventou, lojas fisicas fecharam e deram oportunidades a novas realidades apesar de
guase metade (49%) entre micro, pequenas e médias empresas terem sofrido impactos negativos devido a
crise gerada pela pandemia”, segundo pesquisa realizada pela Serasa Experian ouvindo 521
empreendedores de pequeno e médio porte.
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Para 38% dos empresarios, a crise abriu espaco para aprender novas modalidades de vendas, 33%
acreditam que o0 momento permite empreender e inovar, enquanto 33% estdo revendo as parcerias e 0s
fornecedores. Outras oportunidades citadas seria investir em novas tecnologias (26%) e ter mais tempo para
planejamento e gestéo (21%). O pds-pandemia trouxe novas oportunidades de trabalho como: o Home office,
videoconferéncias, flexibilidade dentre outras, fomos apresentados a uma realidade que ainda parecia distante
para muitas pessoas.

A quarentena forcou muitas empresas a flexibilizarem seus postos de trabalho, oferecendo aos
funcionarios a oportunidade de trabalhar de casa e essa realidade estd sendo mantida por algumas empresas
até hoje. Organizacdes que investirem em tecnologia, oferecendo seus produtos no meio digital, além de um
bom atendimento ao cliente, ganhar&o cada vez mais espac¢o. Algumas tendéncias chegaram para ficar como,
por exemplo, o avanco tecnoldgico bastante positivo para as nossas rotinas. Se por um lado o coronavirus
trouxe medo e incerteza para muitas pessoas, por outro, trouxe alguns bons motivos para acreditarmos em
dias melhores quando tudo isso passar. O aumento das vendas online tem “forgado” — no bom sentido —
muitas empresas a modernizarem seus sistemas, gerando uma nova demanda de postos de trabalho para
profissionais das areas de Tl (tecnologia da informacé&o), podemos citar que foi o grande protagonista dos
nossos tempos e varias profissdes dessa area estdo em alta até hoje. Se por um lado a pandemia levou
milhares de pessoas ao desemprego, por outro ela tem feito o mercado valorizar ainda mais as profissdes
relacionadas aos avancos tecnolégicos. No entanto, vamos conhecer um pouco mais sobre 0 que a pandemia
trouxe de causas e consequéncias positivas e negativas para a humanidade explorando todos os aspectos
culturais, tecnolégicos, religiosos, comerciais e sociais. Nesse sentido, tentamos transformar a nossa histéria
em ac¢bes voltadas a informagéo a nossa sociedade para que contribuam com novas praticas e formas de
mudar o nosso mundo.

Reviver esses dois ultimos anos é uma forma de refletirmos sobre o nosso papel na sociedade, o que,
onde podemos chegar com boas praticas e a¢des voltadas a construgdo da nossa historia. A Expobjetivo quer
instigar os alunos a beberem de conhecimentos diferentes e transformar vidas através de acdes possiveis para
a nossa nova realidade.

Com intuito de estimular o debate sobre o tema, buscando maneiras de transformar, assim, a comunidade
escolar, neste ano de 2022, o NEO e o Departamento Pedagogico promoverdo a VIl Feira de Ciéncias e Arte,
onde serdo problematizadas questbes sobre o ressurgimento da humanidade pés-pandemia. Pretende-se
também despertar o corpo discente a desenvolver projetos interdisciplinares, que envolvam toda a comunidade
escolar, para que, assim, possam cumprir o objetivo de formar cidadaos capacitados para atuarem na
sociedade como agentes de mudancas.

Fonte:
https://ead.faesa.br/blog/profissoes-alta-2021-pandemia
https://agenciabrasil.ebc.com.br/saude/noticia/2020-12/estudo-diz-que-pandemia-fez-crescer-casos-de-doencas-psicossomaticas

A necessidade do FAZER

Os livros, revistas, artigos, aulas tedricas e conferéncias fornecem uma sélida base, porém assimilam-se
verdadeiramente os conhecimentos quando se aplica a teoria a pratica, pois uma das etapas de maior
importancia do método cientifico € a experimentacdo. Na maioria das esferas de atividades, a melhor maneira

de aprender é praticando.

Projetos Cientificos... O prazer do conhecimento

Os projetos cientificos tém a capacidade de criar habitos de planificacdo eficaz, buscar o aperfeicoamento
de manuseio e adocgédo de critérios rigidos que serdo Uteis durante toda a vida. Quando se realiza o projeto
cientifico, experimenta-se, investiga-se, especula-se e comprova-se a validade de hip6teses. Desta maneira,
podemos obter na realizacdo de um bom trabalho a melhor compreenséo da ciéncia.

Exposicado de Projetos... A préatica

Os cientistas devem fazer com que seus trabalhos sejam partilhados em prol de toda a sociedade. Com a
pratica e a teoria andando juntas, havera a conquista de conhecimento para toda a vida.
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OBJETIVO GERAL

Integrar a comunidade educativa do Colégio Objetivo, no sentido de desenvolver o intercambio entre todas
as séries, incentivando o trabalho em equipe e a competitividade saudavel, criando espacos para que o
educando possa mostrar suas potencialidades artisticas, culturais e cientificas.

JUSTIFICATIVA:

Tendo em vista que o espaco escolar deve ser um ambiente agradavel, que estimule a arte de pensar e 0
prazer de aprender, o Projeto Feira de Ciéncias e Arte leva o0 aluno a produzir e estudar de forma interdisciplinar.

Dentro do tema O mundo pds-pandemia e os avangos tecnoldgicos, a Feira de Ciéncias devera
explorar 40 subtemas em comum acordo com o seu lema “Oportunidades e dilemas”, trazendo suas
problematicas e alternativas.

Considerando que a escola € um espago para contribuir com a formagéo integral dos discentes, o tema
devera buscar unir o conhecimento cientifico as necessidades por solu¢des que melhorem o desenvolvimento
e bem-estar da sociedade.

OBJETIVOS:

Mobilizar os alunos a valorizar o conhecimento cientifico interdisciplinar.

Desenvolver a préatica de investigagdo e busca de informacdes.

Orientar o aluno para o estabelecimento de um plano de implementacao por meio das acdes e estratégias.

Motivar o grupo de docentes e discentes nas acdes de gerenciamento do evento com organizagao,

dinamismo e capacidade para despertar a atengéo e o reconhecimento da comunidade escolar.

5. Criar condi¢bes para o grupo utilizar o senso critico, o perfil avaliativo e estabelecimento de um real
diagnéstico dos trabalhos propostos e desenvolvidos na VIl Feira de Ciéncias.

6. Promover acdes sociais que beneficiem a comunidade carente dentro da probleméatica apresentada.

PoODdDPE

METAS:

1. Realizar a feira em toda a escola do Infantil V a 22 série do Ensino Médio.

2. Fazer com que toda a comunidade escolar participe das a¢bes sociais, bem como da exposi¢édo e
apresentacéo dos trabalhos.

DESENVOLVIMENTO:

12 ETAPA: Reunido com os alunos e professores para orientacao quanto a sisteméatica de realizagdo da feira.

22 ETAPA: Orientacao dos alunos por parte dos docentes para definicdo de como realizar o projeto e execucéo
do mesmo.

32 ETAPA: Elaboracédo de estratégias da Feira de Ciéncias e Arte.

42 ETAPA: Confeccao dos trabalhos.

52 ETAPA: Exposicdo dos trabalhos dos alunos — Feira na escola de 04 a 06 de outubro de 2022.
62 ETAPA: Desmontagem e premiacdo — 07 de outubro de 2022.

72 ETAPA: Avaliacéo através de relatério da escola com opinides dos docentes, alunos, corpo técnico, pais de
alunos e comunidade em geral apontando pontos positivos e negativos e sugestdes para melhorias.

Evite gastos e ostentagfes. Feira ndo € um evento, € um processo de aprendizagem.



8.

TRABALHANDO:
Educacéo Infantil
. . Pontos que deverao ser abordados:
Quantidade Equipes Subtemas au v ~
sugestoes.
1 INFANTIL V - Live 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
A / 4- Tecnologia /5- Saude
INFANTIL V - . . . ~ 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
2 B EPIs, obrigatoriedade e inovacéo / 4- Tecnolagia /5- Satide
INFANTIL V- | Solidariedade e empatia durante a | 1- Educacéo / 2- Cultura / 3- Economia
3 . . ,
C pandemia / 4- Tecnologia /5- Saude
Fundamental |
. . P a :
Sveiede Zeines Subtemas ontos que deverao~ ser abordados
sugestoes.
4 1° ANO A Tecnologia e os esportes: 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
Coletivos / 4- Tecnologia /5- Saude
Tecnologia e 0s esportes 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
5 1° ANO B o . ,
paraolimpicos / 4- Tecnologia /5- Saude
Tecnologia e 0s esportes: 1- Educacéo / 2- Cultura / 3- Economia
6 1°ANO C Individuais / 4- Tecnologia /5- Saude
(ex: atletismo , natacéo etc.)
O Brasil e a histdria das copas. 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
7 1° ANO D (copas: 58, 62, 70, 94 e 2002 rumo / 4- Tecnologia /5- Saude
ao Hexa)
o . oA - 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
8 2°ANO A Hiperconvivéncia familia J 4- Tecnolagia /5- Satide
Tecnologia: internet e servi¢cos 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
9 2° ANO B = . . ,
essenciais. Exemplos: delivery / 4- Tecnologia /5- Saude
Tecnologia e as familias - Pontos | 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
10 2°ANO C . . . .
positivo e negativos. / 4- Tecnologia /5- Saude
o : , 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
11 2°ANO D Tecnologia e saude P el s Sl
12 3°ANO A Escassez de alimentos 1-Educagao / 2- Cu!tura /3 !Economla
/ 4- Tecnologia /5- Saude
O aumento do desmatamento na | 1- Educagéo / 2- Cultura / 3- Economia
13 3°ANO B . . .
Amazonia / 4- Tecnologia /5- Saude
L . 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
3°ANOC Oind dat I
14 indigena e o uso da tecnologia / 4- Tecnologia /5- Satide
15 4° ANO A Economia sollda_rla: comércios de | 1- Educacao / 2- Cu!tura/3— Fconomla
bairro / 4- Tecnologia /5- Saude
16 4° ANO B Tecnologia e turismo no Cariri: 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
Teleférico, bondinho e metrd / 4- Tecnologia /5- Saude
17 4° ANO C Tecnologia na vida animal: 1- Educacdao / 2- Cultura / 3- Economia
Beneficios e praticidade / 4- Tecnologia /5- Saude
Tecnologia navida dos idosos e | 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
18 4° ANO D criancas: Vantagens e / 4- Tecnologia /5- Saude
desvantagens
o . o 1- Educacéo / 2- Cultura / 3- Economia
19 5° ANO A Tecnologia e a comunicacéo / 4- Tecnologia /5- Satde
20 5° ANO B Tecnologia e educacao 1- Educacéo / 2- Cultura / 3- Economia

/ 4- Tecnologia /5- Saude
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. 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
° t I . ,
21 5°ANO C A arte e atecnologia / 4- Tecnologia /5- Satde
Novas profissées durante e p6s- | 1- Educagéo / 2- Cultura / 3- Economia
22 5°ANO D . . .
pandemia / 4- Tecnologia /5- Saude
Fundamental Il
: : Pontos que deverao ser abordados:
Quantidade Equipes Subtemas q ~
sugestoes.
o . ~ 1- Educacéo / 2- Cultura / 3- Economia
23 6° ANO A Entretenimento e opc¢des de lazer / 4- Tecnologia /5- Satide
Telemedicina: vantagens e 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
24 6° ANO B . ,
desvantagens / 4- Tecnologia /5- Saude
Tecnologia e os transportes - 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
25 6° ANO C A s . .
carros autdbnomos e elétricos / 4- Tecnologia /5- Saude
Desenvolvimento sustentavel: 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
26 7° ANO A " . .
novas praticas / 4- Tecnologia /5- Saude
97 7o ANO B Mudancgas climéticas: impactos 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
diretos e indiretos / 4- Tecnologia /5- Saude
o : ~ 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
28 7° ANO C Lei geral de protecdo de dados 14 Tl B Saiele
29 8° ANO A Tecnologia e o lixo - reciclagem e | 1- Educacao / 2- Cu!tura/3— Fconomla
reuso / 4- Tecnologia /5- Saude
Tecnologia e a energia elétrica 1- Educacéo / 2- Cultura / 3- Economia
30 8° ANO B . . .
limpa / 4- Tecnologia /5- Saude
Tecnologia e a solugéo para a 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
31 8°ANO C ) S . ,
inseguranca hidrica / 4- Tecnologia /5- Saude
o . . . 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
32 9° ANO A Cidades tecnoldgicas - smartcity J 4- Tecnolagia /5- Satide
Uso abusivo datecnologia na 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
33 9° ANO B : . .
pandemia fake news / 4- Tecnologia /5- Saude
34 9° ANO C Novas profissGes e a tecnologia- | 1- Educacgéo / 2- Cultura / 3- Economia
engenheiro de software, robotica... / 4- Tecnologia /5- Saude
: : Pontos que deverao ser abordados:
Quantidade Equipes Subtemas q ~
sugestoes.
Insegurancga alimentar: retorno do | 1- Educacgéo / 2- Cultura / 3- Economia
35 1° ANO A . . ,
pais ao mapa da fome / 4- Tecnologia /5- Saude
Tecnologia e a salde - Vacina, cura | 1- Educacdao / 2- Cultura / 3- Economia
36 1° ANO B . . . .
de doencas e cirurgias / 4- Tecnologia /5- Saude
37 1° ANO C Empresas de sucesso/superagdo. | 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
Ex: Google, Cacau Show etc.. / 4- Tecnologia /5- Saude
Populacdo mundial - 8 bilhdes de | 1- Educacdo / 2- Cultura / 3- Economia
38 2°ANO A habitantes: migrac@es e desafios, / 4- Tecnologia /5- Saude
novos modelos de casas etc..
Sistema de saude antes e pés- 1- Educacao / 2- Cultura / 3- Economia
39 2° ANO B . . ,
pandemia / 4- Tecnologia /5- Saude
E-commerce, novos modelos de 1- Educacéo / 2- Cultura / 3- Economia
40 2°ANO C negocios e negociagdo, moedas e / 4- Tecnologia /5- Saude
bancos virtuais e novas empresas.
COORDENAGCAO:

Ana Claudia, Célia Santos, Socorro Pereira, Verdnica Alves, Tereza Neuma, Agda Leila, Lilian Daniele Patricia
Nascimento, Suzana Freire, Sandosloeide Martins, Adilberto e Milene Morais.
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APOIO:

Infantil Fundamental Anos Iniciais
INFANTIL V 1° ANO 2° ANO
Ana Claudia Maria Aparecida A
n n 1 llAIl I M 2 IIAII
Edilania Santos VA Ana Isabele Uberlandia Marques
Silvania Alves e Célia de Souza o L .
Edmea Karla VB Maria das Dores 1’8 Maria Lucia 2'B
i Thayane Pinheir . .
Jocella.dc.)s §antos v'c" aya _e I. eiro i'ct Sheila Maria 2"C"
Maria josiele Maria Aline
So,n'la Cmt;ia. 1"D Suelane da Silva 2"D"
Angélica Anténia
Fundamental Anos Iniciais
3° ANO 4° ANO 5° ANO
Edna Borges 3"A" Francisca Roseana 4"A" Kamila Gomes 5"A"
Maria Alves 3"B" Raiany Pereira 4"B" Marnia Soares 5"B"
Carolina Alves 3"C" |Maria das Dores Monteiro |4 "C" Bruna Rodrigues 5"C"
Silvana Victor 4"D" Mirella Marques 5"D"
Fundamental Anos Finais
6° ANO 7° ANO 8° ANO 9° ANO
Valer!a 6 A" Flavia I Paulo g A" Maria Arlyz/ g A"
Natalia Paloma Fernanda
Maria I_3at5ta 6 "B" Marta 7 g Fernanda (%o_mes g "B" AparemdAa Alves 9 "B"
Serginho Pedro Savio / Betania
Joelma o . o~ Jaqueline o~ Gilvania / o
Raisa Campelo 6°C Rosianny e Israel 8"c Debora 9°C
Natalia . . .
Fechine Apoio Larisse Apoio
Ensino médio
1° ANO 2° ANO
Debora Morais Emanuela
José Lucas o Roberto "
Alexandre Azevedo 1A Baratta 2°A
Danny Adauto
Israel Rodrigues Guilherme
Adna_no 1"B" Paulq Mariano o nge
Janaina Givaldo
Amanda Zildembergue
Marcelo L|ndonjhonson
Abraéo Javier
i"c" Thiago Thel 2"c"
Dalva
Lucas
Herbert .
Idilma

Evite gastos e ostentagfes. Feira ndo € um evento, € um processo de aprendizagem.




CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:

trabalho devera seguir

16/09 - Sexta-feira Entrega do projeto escrito. normas do edital. 0,5 ponto
03/10 - Segunda-feira 7h &s 12h30 (manhé)
v' Abertura 7h30 - Assinatura da frequéncia
v' Montagem dos Stands
d Montagem dos stands ks
v Montagem dos Stands  14h as 18h (tarde)
04/10 - Terca-feira Todos os alunos deverdo estar
Colégio Objetivo Abertura para visitagéo dos stands. preparados para a apresentacio
dos trabalhos, bem como as 6.0 DONtOS
v' Exposigéo 8h as 12h (manha) provas e tarefas da feira de acordo P
14h as 18h (tarde) com a divisdo feita pelos
professores e a organizacgéao.
05/10 — Quarta-feira 8h as 12h (manha)
v Exposicéo 14h as 18h (tarde) koo
Visitacao dos stands.
06/10 — Quinta-feira 8h as 12h (manha) ?Zer(]:eblmento das doacbes até as
. N Todas as equipes terdo que trazer
v
Exposicéo 14h as 18h (tarde) 15 brinquedos, 15 roupas usadas. 2,0 pontos
v Acdo social Arrecadacao de doagdes Obs. Cat_ja aluno tera que doar
1 kg de alimento.
. 8h as 12h (manha) — - <
07/10 — Sexta-feira A doacdo de sangue podera
Desmontagem dos stands ocorrer na escola ou em qualquer
v' Doacéo HEMOCE, desde que seja
HEMOCE apresentado o comprovante até a oD [P
v' Encerramento e data estabelecida do dia “D” 07/10.

14h30 (tarde) - encerramento

organizagdo das salas Entrega de premiagao

08/10 — Sabado Organizacédo da escola

A ATRIBUICAO DOS 6,0 PONTOS DO TRABALHO ESTA CONDICIONADA A ENTREGA DA SALA
ORGANIZADA, PODENDO A EQUIPE SER PENALIZADA COM A PERDA DE PONTOS.

REGULAMENTO GERAL
1. As atividades terdo inicio no periodo da manha as 7h30min e no periodo da tarde as 14h.

2. O aluno s6 devera participar das apresentagfes usando a camisa da equipe com o logotipo da feira ou uniforme
padrdo da escola.

3. No decorrer da semana, sera permitido o uso da camisa padronizada da equipe e calca jeans azul. Nao sera
aceito 0 uso de qualquer outro tipo de roupa que fuja do padrdo estabelecido pela escola, como: cal¢cas
rasgadas, blusas cortadas, desfiadas, bonés, saias, shorts curtos e etc. A equipe podera ser penalizada e
desclassificada caso seja descumprido o regulamento. A camisa da Feira podera ser usada todos os dias a
partir do momento que for comprada, pois a mesma servira de divulgagdo do evento.

4. Asequipes poderdo contratar profissionais somente para colaborar na montagem da estrutura fisica dos stands.
A equipe deverd trabalhar efetivamente na execu¢éo dessa montagem. Todo e qualquer material a ser utilizado
nos stands é de inteira responsabilidade da equipe.

5. Os projetos deverao ser desenvolvidos pelos alunos, a compra de projeto bem como maquetes acarretara na
perda de 2,0 pontos caso seja comprovado. Ndo sera permitido divisérias com nenhum tipo de material nas
salas.
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10.

11.

12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

As equipes deverdo ser responsaveis pela conservagdo da limpeza das salas, as mesmas serdo avaliadas
durante o evento pela coordenagéo.

No caso de alguma indisciplina, o aluno serd submetido a um conselho e podera receber punicdo. A disciplina
sera um ponto importante. As equipes deverao primar pelo respeito e ética em todos 0s momentos.

O atestado médico justifica a falta, porém nao garante ao aluno a pontuacgéo de participacao.
Toda e qualquer atividade apresentada devera ter o aval do professor e coordenador responsavel pela equipe.

As atividades e apresentacdes da feira seguem os mesmos principios regulamentares e horarios estabelecidos
para entrada e saida dos alunos nas dependéncias da escola.

A participacdo na feira equivalera a nota da:

Item Série Avaliacao
l. Ensino Fundamental Anos Iniciais AV1 (Avaliacéo I)
Il. Ensino Fundamental Anos Finais Multidisciplinar
Il Ensino Médio PGB (Prova Geral Basica)

O aluno que ndo tiver interesse em participar do projeto cientifico, se submetera a uma avaliacéo referente ao
guadro do item anterior.

Os alunos participantes da feira deverdo participar de todas as tarefas.
A aplicacdo das provas seguird o calendario escolar.
O projeto devera cumprir o modelo e os itens do edital.

Cada aluno tera que doar 1 kg de alimento e todas as equipes terdo que trazer 15 brinquedos e 15 pecas de
roupas. O ndo cumprimento desta atividade acarretara na perda de 2,0 (dois) pontos.

As equipes terdo que apresentar o projeto escrito relacionado ao tema escolhido a coordenagdo da
EXPOBJETIVO até o dia 16 de setembro na coordenagdo do NEO, 2° andar do bloco 4, caso seja necessario
o projeto sera devolvido em até 72 horas para corregfes pertinentes.

Durante a organizacéo e desenvolvimento dos trabalhos, os alunos ndo devem se ausentar da sala de aula.

Cada equipe tera que trazer no minimo 5 (cinco) pessoas para doar sangue. A doagédo sera tarefa cumprida e
valera 1,5 (um ponto e meio).

As equipes que ndo cumprirem o prazo de desmontagem de acordo com o cronograma estabelecido perderéo
2,0 (dois) pontos.

O uso de som nos stands e conversas paralelas nao sera permitido, o0 descumprimento deste item acarretara
na perda de 2,0 pontos.

Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela coordenacédo da VII EXPOBJETIVO.
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Evite gastos e ostentagfes. Feira ndo € um evento, € um processo de aprendizagem.



